
Was hat Minecraft 
mit Demokratie zu 
tun?
Von digitalen Welten zu realen 
Veränderungen - Minecraft als Werkzeug für 
kommunale Jugendbeteiligung 

Gregor Walter, KidsLab gGmbH



Was haben pixelige Blöcke
mit Demokratie zu tun?



2020 Workshop im KidsLab: 
10 Kids spielen gemeinsam 
auf einem 
Minecraft-Server  
Was passiert?



Alle hauen sich die 

Köppe ein, die Welt  

brennt und alles ist 

voll mit Schweinen



Die Lösung:



Demokratie beginnt 
mit dem Erkennen des 
Menschen hinter dem 
Avatar - sei es im Spiel 
oder in der politischen 
Arena. 



Demokratie in Minecraft





Die Zukunftsnächte







Das sieht 
dann so aus



Das ist bisher passiert…

2014 2015

October 2022
Erste Test-Nacht (noch 

ganz ohne Schlafen)

Schuljahr 22/23
28 Zukunftsnächte in ganz 

Bayern…

Schuljahr 23/24
18 Zukunftsnächte…

Schuljahr 24/25
Noch mal 18 Nächte…

Okt 2024: 
Demokratie in 
Minecraft
Tages-Veranstaltung



Ergebnisse in Blöcken











Wie wird aus virtuellen 
Welten Realität?



Die Diskussionsveranstaltung

Format:

● Jugendliche präsentieren ihre Minecraft-Projekte (5-10 
Min.)

● Politiker:innen geben direktes Feedback
● Gemeinsame Diskussion über Machbarkeit
● Ausarbeitung des Zukunftsvertrags









Der 
Zukunftsvertrag

Kernelemente des Vertrags:

● Konkrete, umsetzbare Ziele
● Zeitrahmen (6-12 Monate)
● Verantwortlichkeiten
● Unterschriften beider Seiten





Was sagen die Politiker

"Es ist 
bemerkenswert, wie 
die Jugendlichen 
konkrete Probleme 
erkannt und 
Lösungen 
entwickelt haben."

"Die Jugendlichen sind 
wahre 
Minecraft-Profis. Wir 
Erwachsenen können da 
oft nur staunen!" - 
Klaus Gerstmayr, 2. 
Bürgermeister 
Biberbach

"Wir waren von der 
Kreativität und 
dem Engagement 
der Teilnehmenden 
beeindruckt."



… und dann?



Das 
Zukunftsmuseum









Demokratie in Minecraft
(Tagesveranstaltung)



Evolution eines erfolgreichen 
Konzepts
● Geringerer organisatorischer Aufwand
● Kostengünstiger (keine Übernachtung)
● Leichtere Einbindung in den Schulalltag
● Mehr Schulen/Klassen erreichbar
● Flexiblere Planungsmöglichkeiten



1 Woche in einer Kommune



Methodischer 
Werkzeugkasten



Vergleich Politische Formate an 
Schulen: vorher / nachher
Ohne Minecraft (Symbolbild) Mit Minecraft (Echtes Bild)



Motivationsfaktoren

● Intrinsische Motivation: Umsetzung eigener Ideen "Sie 
spielen nicht, sie gestalten"

● Flow-Erlebnis: "Vergessen von Zeit und Raum bei 
intensiver Arbeit"

● Selbstwirksamkeit: "Direkte Erfolgserlebnisse im 
digitalen Raum"

● Kompetenzerleben: "Jugendliche sind die 
Minecraft-Experten, nicht die Erwachsenen"



Niedrigschwellig

● Jeder kann es - auch ohne vorher Minecraft gespielt zu 
haben

● Visuelle Darstellung: Minecraft-Blöcke und daraus 
entstehende komplexe Strukturen

● "Vom einfachen Block zur komplexen Stadt"
● Keine Programmierkenntnisse nötig



Soziale Dynamik

● Peer-Learning: "Jugendliche lernen von- und 
miteinander"

● Teamarbeit: "Gemeinsam ist man kreativer"
● Konfliktlösung: "Unterschiedliche Ideen müssen 

demokratisch integriert werden"
● Kommunikation: "Ideen müssen verbalisiert und 

ausgehandelt werden"
● Stille Schüler können sich integrieren und artikulieren



Offen für Alle!



Materialien unter Creative 
Commons Lizenz

- Workshop Konzepte
- Kahoot-Quiz
- Minetest-Server-Setup
- Zukunftsverträge
- Ablaufpläne 
- etc.



Was haben pixelige Blöcke
mit Demokratie zu tun?



2025 Minecraft-Workshop 
in einer Schule: 
32 Kids spielen gemeinsam 
auf einem 
Minecraft-Server  
Was passiert?



Jugendliche, die 

gemeinsam 
Städte bauen, 
Bürgermeister, die 

aufmerksam 
zuhören, 



Gregor Walter
KidsLab gGmbH

gregor@kidslab.de

mailto:gregor@kidslab.de

