Wos hokt MinecroFt
mit Demokrotie zu
tun'?

Von digitalen Welten zu realen
Veranderungen - Minecraft als Werkzeug fur

kommunale Jugendbeteiligung
Gregor Walter, KidsLab gGmbH




IMo=s hoben pixelige Blockes
mit Demokrotie zu tun'



2020 Work=shop im KidsLab:

10 Kids spislen gemeinson
ouUF Einem
MinecroFc-Server

IMo= possiert™



Alle howen sich die

FOppeE e, die Welt
tll"E=I'II'I'|:- und alles ist
woll mit =CchEIneEn




Die Losung:




LDemokratie beginnt
mit dem

- sl 25 Im spiel
oder in der politischen
Areno.



Demokratie in Minecraoft




Die 4 Kernelemente des Minecraft-Demokratieprojekts

1. Spielerisch Politik entdecken 2. Zukunftswerkstatt

» Kahoot-Quiz zu Politik * Lokale Probleme finden
* Lokale Entscheidungswege * Kreative L6sungen
* Politisches Interesse wecken * Von Kritik zur Vision

» Utopien entwickeln

3. Digitale Umsetzung 4. Demokratischer Dialog

* Ideen in Minecraft bauen - * Treffen mit Politik
* Gemeinsam gestalten %’ * Dialog auf Augenhoh.
* Visionen visualisieren  Zukunftsvertrag

* Im Team entscheiden * Reale Veranderung

Demokratie in der Minecraft-Welt



Die 2ukunFcsnoachte




Ablauf einer Zukunftsnacht

Von der ersten Idee bis zur Prasentation
- — & [ 0 M
BegrifRung Workshop Kreativphase Schlafphase Frihstiick

o —o—0—0—0—0—90

16:00 16:30 19:15 21:00 02:00 07:30 10:00
Tag Abend Nacht Morgen
1. Workshop (16:00-19:15) 3. Prasentation (08:00-10:00)
» Kennenlernen und Einflihrung in kommunale Politike Vorstellen der Projekte vor Mitschiler:innen
* |dentifizierung lokaler Herausforderungen * Dialog mit lokalen Politiker:innen
» Gemeinsames Entwickeln von Zukunftsideen * Ausarbeitung eines Zukunftsvertrags
2. Kreativphase (21:00-02:00) Resultate:

* Digitale Umsetzung der Zukunftsideen in Minetest * Konkrete, umsetzbare Vorschlage fur die Kommune
» Gruppenarbeit und regelmaRige Feedback-Rundene Direkte Verbindung zwischen Jugend und Politik
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Das ist bisher passiert...
Okt 2024:

' October 2082 Schuluohr 23/84 , Demokrotiein
Minecroft
Tages-Veranstaltung

Erste Test-Nacht (noch 18 Zukunftsnichte...
ganz ohne Schlafen)

Schuloohr 22/23 Schuluohr 24/2%

28 Zukunftsnichte in ganz Noch mal 18 Nachte...
Bayern...



Ergebnisse in Blocken
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IMie wird ous virtuellen
el emn




Die Disku=ssionsveranstaoltung

Format:

« Jugendliche prasentieren ihre Minecraft-Projekte (5-10
Min.)

« Politiker:innen geben direktes Feedback

« Gemeinsame Diskussion Giber Machbarkeit

« Ausarbeitung des Zukunftsvertrags













Der
eukunFtsvertrog

Kernelemente des Vertrags:

Konkrete, umsetzbare Ziele
Zeitrahmen (6-12 Monate)
Verantwortlichkeiten
Unterschriften beider Seiten

5 rinnen
wir, die Politike’
i stischen MaBnahmen gehen 4 onaten
S ma'.llst:les::iLulefinnen, in den néichsten 6 bis12 M
il m mi

Jugmdcafe om 14t Jomtef
T mit Hohiteblen

Wt pody mit Stottriitim m%/ :
Staot Spmo(/'ﬁf{ Pazad

(orwiopmolit & Bickvrbox Staoltrat
@f SuS rehaibom diste mit ﬂrﬁ/n

(alisthonics = Pt am ﬂ'aprwrk

Stadlfot /JPHW it 7SV




paum: 23, 05, 2023 Anwesende kommunale Vertreterinnen: Hepe
or: Ebern schute: Friedrich - Riackert -

DIESE FUNF REALISTISCHEN MASSNAHMEN GEHEN WIR, DIE
POLITIKER*INNEN GEMEINSAM MIT DEN SCHULER*INNEN, IN DEN
NACHSTEN 12 BIS 24 MONATEN AN:

¥ von Schilem
moderiert (alle Schulen)

Shared spoce -» Oiloipmjd‘t

Anlagebereich  Freiligntbihne

= Gar sharing
* Lelh Fhraader

Mobilitgtekonzept am Bahnhof - i =

ZOB an der Coburger Strope

The Future is Yours!

TaL
oraivaLe

ZUKUNFTSVERTRAG

»
Datum. a‘ 02. 2 ‘ Anwesende kommunale Vertreterinnen und Vertreter: [

on:Mm uhnle“sa Tmuhﬂdh

DIESE FUNF REALISTISCHEN MASSNAHMEN GEHEN WIR DIE
POLITIKERINNEN UND POLITIKER GEMEINSAM MIT DEN SCHULERINNEN
UND SCHULERN, IN DEN NACHSTEN 12 BIS 24 MONATEN AN:

(Pox-}g Tgesfamunjen

8(0‘\‘3 Peci odmpmdu(kk
\ecsudn: OFfenthidher  Sportplota

V«su*. :F\"Qum‘ =2

The Future is Yours!




IWo=s sagen die Palitiker
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DIGITALE ZUKUNFTSNACHTE
THE FUTUHRE IS YOURS!

Was bedeuten die Telefonzellen?

Mit den Telefonzellen kénnen sich die Besucher*innen von einer
Insel oder einem Bauwerk zum nachsten teleportieren lassen.
Die Telefonzellen sind je nach Funktion in verschiedenen Farben
dargestellt. Klickt man mit der rechten Maustaste auf eine
Telefonzelle, erscheint eine Liste der Orte bzw. Bauwerke, zu
denen mansich teleportieren kann:

Tirkise Telefonzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt
Einkaufen

] Gelbe Telefonzelle:

. Teleportation zu einer
| bestimmten Stadt

Lila Telefonzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt
Infrastruktur

Blaue Telefonzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt Sport

Rosa Telefonzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt
Wohnen

Orange Telefonzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt
Schule

Griine Telefonzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt
Parks und Griinflichen

Pinke Telefanzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt
Freizeit

Rote Telefonzelle:

Teleportation zu Bauwerken
mit dem Schwerpunkt
Jugendzentren

i\ WeiBe Telefonzelle:

"2 | Teleportation zu Bauwerken
&l ' ohne zuweisbare
v Schwerpunkt

Wie bewege ich mich innerhalb des
Museums fort?

w
| Taste W: Laufen nach vorne

. Taste A: Laufen nach links
| Taste D: Laufen nach rechts

Taste S: Laufen nach hinten

¥

Rechte Maustaste: Teleportieren mit Telefonzelle +

Anhdren von Audiobox

Welche Funktion haben die blauen Wiirfel?

Die blauen Wiirfel sind die Soundboxen. Vor jedem Gebaude
befindet sich eine Box. Wird sie mit einem Rechtsklick aktiviert,
erténen die Stimmen der Jugendlichen, die das Gebiude .

entworfen haben. Sie erklaren, was sie sich dabei gedacht
haben. Viel SpaB beim Horen!

Sie wallen sich
weiter umschauen?
S0 kommen Sie ins




Luanti 5.10.0 [Mehrspieler] [OpenGL 2.1]

Rejse zur Station 01 Augshurg’ wird eingeleitet.

Reise zur Station,, 11 Hoff wird eingeleitet.

Rejseizur Station Zukunftsnachte 23/23 Spawn' wirdleingeleitet.

Reijse zur Station|Zukunfisnachte 23/24 Start“wird eingeleitet. ¥

Rejse zur Station 08 - Lohr- Gustav-Woehrnitz-Mittelschule®wird eingeleitet.
Reise zur Station|, 06 - Schweinfurth =SWilhelm-Sattler-Realschule” wird eingeleitet.

Areas:
Museum [4] (Gregor)




Die Nachverfolgungslucke

Von der Vereinbarung zur Umsetzung

Demokratie- Diskussions- Zukunfts- ?
Workshop veranstaltung vertrag

Status Quo Offene Fragen
* Erfolgreiche Workshops » Wurden Projekte umgesetzt?
* Engagierte Diskussionen * Wo gab es Hindernisse?
* Unterzeichnete Vertrage * Wie erlebten Jugendliche

2
 Keine systematische den Prozess’

Nachverfolgung » Wie nachhaltig ist die Wirkung?

Eine Chance fiir zuktinftige Projektentwicklung?



Demokratis in MinecraFt
{Togesveranstoltungy




Evalution eines erfFolgreichen
Konzepts=s

Geringerer organisatorischer Aufwand
Kostengiinstiger (keine Ubernachtung)
Leichtere Einbindung in den Schulalltag
Mehr Schulen/Klassen erreichbar
Flexiblere Planungsmoglichkeiten




1Moche In einer Kommune

Eine Woche demokratische Bildung mit Minecraft

MONTAG DIENSTAG MITTWOCH DONNERSTAG FREITAG

-

A

TAGESWORKSHOPS MIT ALLEN 8. KLASSEN

Jede Klasse durchlauft den kompletten Workshop-Prozess: VORMITTAG:

Delegation im
Stadtrat mit
Blrgermeistern

MITTAG:

GrofR3veranstaltung
mit allen Klassen

Demokratie-Quiz — Zukunftswerkstatt — Minecraft — Prasentation




Methodischer
Werkzeugkosten




Vergleich Paolitische Formoate an
Schulen: vorher / noachher

Ohne Minecraft (Symbolbild) Mit Minecraft (Echtes Bild)




MotivotionsFoktoren

e Intrinsische Motivation: Umsetzung eigener Ideen "Sie
spielen nicht, sie gestalten"

e Flow-Erlebnis: "Vergessen von Zeit und Raum bei
intensiver Arbeit"

e Selbstwirksamkeit: "Direkte Erfolgserlebnisse im
digitalen Raum"

e Kompetenzerleben: "Jugendliche sind die
Minecraft-Experten, nicht die Erwachsenen"




Niedrigschwellig

e Jeder kann es - auch ohne vorher Minecraft gespielt zu
haben

e Visuelle Darstellung: Minecraft-Blocke und daraus
entstehende komplexe Strukturen

e "Vom einfachen Block zur komplexen Stadt"

e Keine Programmierkenntnisse notig




soziale Dynomik

e Peer-Learning: "Jugendliche lernen von-und
miteinander"

e Teamarbeit: "Gemeinsam ist man kreativer"

e Konfliktlésung: "Unterschiedliche Ideen mussen
demokratisch integriert werden"

e Kommunikation: "ldeen muissen verbalisiert und
ausgehandelt werden"

e Stille Schiiler kbnnen sich integrieren und artikulieren




OFF en Fur Alle]




Moterialien unter Creoktive

Commons Lizenz

- Workshop Konzepte

- Kahoot-Quiz

- Minetest-Server-Setup
- Zukunftsvertrage

- Ablaufplane

- etc.




IMo=s hoben pixelige Blockes
mit Demokrotie zu tun'



2028 MinscraFt-Workshop
in einer schule:

3¢ Kids spielen gemesinsom
ouUF EINeEm
MinecroFt-5Server

IMo= possiert™



Jugendliche, die
qEMeINSonm

Stodte bouen,

Borgermeister die

ouFmerksom
zuhoren.




KidsLab gGmbH
Eregor Walter
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